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Ejemplo	de	experimento	aleatorio

Un	experimento	aleatorio	es	aquél	en	el	que	si	lo	repetimos	con	las	mismas	condiciones	iniciales	no	garantiza	los	mismos	resultados.	Así,	por	ejemplo,	al	lanzar	una	moneda	no	sabemos	si	saldrá	cara	o	cruz,	al	lanzar	un	dado	no	sabemos	qué	número	aparecerá,	la	extracción	de	las	bolas	de	sorteos,	loterías,	etc.	¿Qué	es	un	experimento	aleatorio	5
ejemplos?	Experimento	aleatorio	ejemplos	Algunos	son:	Lanzar	una	moneda	al	aire,	ya	que	no	se	conoce	el	resultado	el	lado	en	el	que	caerá.	Lanzar	una	perinola,	ya	que	no	se	conoce	el	resultado	final.	Sacar	una	bola	amarilla	de	una	bolsa	que	contiene	bolas	amarillas	y	rojas.	¿Cómo	se	crea	un	experimento	aleatorio?	En	un	diseño	completamente
aleatorio,	los	objetos	o	sujetos	se	asignan	a	grupos	completamente	al	azar.	Un	método	estándar	para	asignar	sujetos	a	grupos	de	tratamiento	es	etiquetar	cada	sujeto	y	luego	usar	una	tabla	de	números	aleatorios	para	seleccionar	entre	los	sujetos	etiquetados	.	Esto	también	se	puede	lograr	usando	una	computadora.	¿Qué	es	un	experimento	aleatorio	y
sus	posibles	resultados?	Experimento	aleatorio:	Es	aquel	que,	por	su	complejidad,	no	es	posible	predecir	su	resultado	hasta	que	no	se	lleve	a	cabo.	Espacio	muestral:	Es	el	conjunto	de	todos	los	posibles	resultados	de	un	experimento	aleatorio.	Suceso	o	evento:	Es	cualquier	subconjunto	del	espacio	muestral.	¿Qué	es	proceso	aleatorio	y	ejemplos?	Un
proceso	aleatorio	o	proceso	estocástico	es	una	familia	de	variables	aleatorias.	Por	ejemplo,	al	enviar	una	secuencia	de	bits	sobre	un	canal	inalámbrico,	no	existe	un	grupo	predeterminado	de	bits	a	transmitir,	que	para	modelar	se	usa	una	secuencia	infinita	de	variables	aleatorias.	¿Qué	es	un	experimento	aleatorio	para	niños?	Los	experimentos	(o
fenómenos)	aleatorios	son	aquellos	en	los	que	no	se	puede	predecir	el	resultado.	Si	se	puede	predecir	el	resultado,	es	un	experimento	determinista.	Ejemplos:	Lanzar	una	moneda	es	un	experimento	aleatorio	ya	que	no	sabemos	si	obtendremos	cara	o	cruz.	¿Cómo	saber	si	un	experimento	es	aleatorio?	En	un	experimento	aleatorio,	una	muestra	de
estudio	se	divide	en	un	grupo	que	recibirá	la	intervención	que	se	está	estudiando	(el	grupo	de	tratamiento)	y	otro	grupo	que	no	recibirá	la	intervención	(el	grupo	de	control)	.	Por	ejemplo,	una	muestra	de	estudio	podría	consistir	en	todos	los	votantes	registrados	en	una	ciudad	en	particular.	¿Cuáles	son	los	tipos	de	experimentos?	Un	suceso	es
cualquier	subconjunto	del	espacio	muestral.	Por	ejemplo,	“sacar	cara”	en	el	lanzamiento	de	una	moneda,	“sacar	el	número	5”	o	“sacar	un	número	primo”	en	el	lanzamiento	de	un	dado	son	sucesos.	¿Cómo	se	hace	un	suceso	ejemplos?	El	experimento	aleatorio:	una	definición	precisa	de	una	situación	aleatoria.	Un	experimento	aleatorio	es	cualquier
procedimiento	bien	definido	que	produce	un	resultado	observable	que	no	se	puede	predecir	perfectamente	de	antemano	.	Un	experimento	aleatorio	debe	estar	bien	definido	para	eliminar	cualquier	vaguedad	o	sorpresa.	Welcome	to	the	Statistics	Library.	This	Living	Library	is	a	principal	hub	of	the	LibreTexts	project,	which	is	a	multi-institutional
collaborative	venture	to	develop	the	next	generation	of	open-access	texts	to	improve	postsecondary	education	at	all	levels	of	higher	learning.	The	LibreTexts	approach	is	highly	collaborative	where	an	Open	Access	textbook	environment	is	under	constant	revision	by	students,	faculty,	and	outside	experts	to	supplant	conventional	paper-based	books.
Campus	BookshelvesBookshelvesLearning	Objects	Home	is	shared	under	a	not	declared	license	and	was	authored,	remixed,	and/or	curated	by	LibreTexts.	En	este	artículo	se	explica	qué	son	los	experimentos	aleatorios	y	cuáles	son	sus	características.	También	podrás	ver	ejemplos	de	experimentos	aleatorios	y,	además,	podrás	practicar	con	un
ejercicio	resuelto.Un	experimento	aleatorio	es	un	experimento	en	el	que	existe	incertidumbre,	es	decir,	en	un	experimento	aleatorio	no	se	puede	predecir	el	resultado.Por	ejemplo,	el	lanzamiento	de	un	dado	es	un	experimento	aleatorio,	pues	no	se	puede	saber	cuál	será	el	resultado	del	experimento	antes	de	que	suceda.De	manera	que	los
experimentos	aleatorios	pueden	dar	lugar	a	diferentes	resultados	aunque	se	haga	el	experimento	con	las	mismas	condiciones.	Siguiendo	con	el	ejemplo,	a	pesar	de	que	lances	el	dado	dos	veces	sin	que	ningún	elemento	externo	intervenga	en	el	lanzamiento,	el	resultado	obtenido	puede	ser	diferente.Aunque	no	se	pueda	saber	qué	resultado	sucederá,
se	pueden	calcular	las	probabilidades	de	ocurrencia	de	los	posibles	resultados	de	un	experimento	aleatorio,	es	decir,	se	puede	determinar	qué	resultado	es	más	probable	que	suceda	y	qué	resultado	es	menos	probable	mediante	las	fórmulas	correspondientes.Una	vez	hemos	visto	la	definición	de	experimento	aleatorio,	vamos	a	ver	varios	ejemplos	de
este	tipo	de	experimentos	para	asimilar	completamente	el	concepto.Ejemplos	de	experimentos	aleatorios:El	lanzamiento	de	una	moneda.Sacar	una	carta	de	una	baraja.La	lotería.El	lanzamiento	de	un	dado.Sacar	una	bola	de	una	caja	llena	de	bolas	de	diferentes	colores.Los	tipos	de	experimentos	aleatorios:Experimento	aleatorio	finito:	se	conocen
previamente	todos	los	posibles	resultados	del	experimento.Experimento	aleatorio	infinito:	se	desconoce	el	número	total	de	resultado	posibles.Por	ejemplo,	lanzar	una	moneda	al	aire	es	un	experimento	aleatorio	finito,	ya	que	se	conocen	los	resultados	que	pueden	suceder	antes	de	realizar	el	experimento,	el	resultado	puede	ser	«cara»	o	«cruz».Por	otro
lado,	el	peso	de	un	estudiante	seleccionado	al	azar	de	una	clase	es	un	experimento	aleatorio	infinito,	pues	el	resultado	puede	ser	cualquier	número	real	positivo.El	espacio	muestral	de	un	experimento	aleatorio	es	el	conjunto	de	resultados	que	pueden	ocurrir	al	hacer	el	experimento,	es	decir,	el	espacio	muestral	son	todos	los	posibles	resultados	de	un
experimento	aleatorio.Normalmente	se	utiliza	letra	griega	Omega	mayúscula	(Ω)	como	símbolo	para	representar	el	espacio	muestral	de	un	experimento	aleatorio.Por	ejemplo,	el	espacio	muestral	del	experimento	de	lanzar	un	dado	son	los	números	de	sus	caras	(1,	2,	3,	4,	5,	6),	pues	son	todos	los	resultados	posibles.➤	Ver:	Tipos	de	espacios
muestralesEn	este	apartado	veremos	cuál	es	la	diferencia	entre	un	experimento	aleatorio	y	un	experimento	determinista,	ya	que	son	los	dos	tipos	de	experimentos	que	existen	en	teoría	de	probabilidad.Un	experimento	determinista	es	un	experimento	en	el	que	se	puede	predecir	el	resultado	antes	de	realizarlo.	De	modo	que	un	experimento
determinista	es	aquel	experimento	que	si	se	repite	con	las	mismas	condiciones,	se	obtiene	el	mismo	resultado.La	diferencia	entre	un	experimento	aleatorio	y	un	experimento	determinista	es	que	en	un	experimento	aleatorio	no	se	puede	predecir	el	resultado,	en	cambio,	en	un	experimento	determinista	ya	se	sabe	el	resultado	del	experimento	antes	de
que	suceda.➤	Ver:	Experimento	deterministaDe	los	siguientes	experimentos,	indica	cuáles	son	experimentos	aleatorios	y	cuáles	son	experimentos	deterministas.Saber	si	se	obtendrá	cara	o	cruz	al	lanzar	una	moneda	al	aire.El	tiempo	que	tarda	en	recorrer	100	km	un	coche	que	avanza	a	una	velocidad	constante	de	50	km/h.Saber	el	tiempo	que	hará
mañana.El	resultado	de	multiplicar	7	por	2.Determinar	el	número	de	una	carta	que	se	saca	de	una	baraja	de	cartas	normal.Predecir	el	rendimiento	de	una	inversión	financiera.Experimento	aleatorio.Experimento	determinista.Experimento	aleatorio.Experimento	determinista.Experimento	aleatorio.Experimento	aleatorio.	¿Qué	es	un	experimento
aleatorio?	En	la	investigación	científica,	un	experimento	aleatorio	es	aquel	en	el	que	el	resultado	no	puede	ser	predicho	con	certeza.	En	otras	palabras,	el	resultado	depende	del	azar	y	no	de	una	causa	conocida.	Los	experimentos	aleatorios	son	importantes	porque	permiten	a	los	investigadores	obtener	datos	objetivos	y	precisos,	lo	que	a	su	vez	les
permite	tomar	decisiones	informadas.	Índice	El	lanzamiento	de	moneda	es	un	experimento	aleatorio	en	el	que	se	lanza	una	moneda	al	aire	y	se	registra	si	cae	cara	o	cruz.	Este	experimento	se	utiliza	comúnmente	en	la	estadística	y	la	probabilidad	para	calcular	la	probabilidad	de	que	ocurra	un	evento	determinado.	Por	ejemplo,	si	se	lanza	una	moneda
al	aire	100	veces,	se	espera	que	caiga	cara	aproximadamente	50	veces	y	cruz	aproximadamente	50	veces.	Dado	El	dado	es	otro	ejemplo	común	de	experimento	aleatorio.	En	este	experimento,	se	lanza	un	dado	y	se	registra	el	número	que	aparece	en	la	cara	superior.	Al	igual	que	con	el	lanzamiento	de	moneda,	este	experimento	se	utiliza	en	la
estadística	y	la	probabilidad	para	calcular	la	probabilidad	de	que	ocurra	un	evento	determinado.	Ruleta	La	ruleta	es	un	juego	de	azar	que	se	utiliza	comúnmente	en	los	casinos.	En	este	experimento,	se	gira	una	rueda	y	se	registra	en	qué	número	o	color	se	detiene	la	bola.	La	ruleta	es	un	ejemplo	de	experimento	aleatorio	porque	el	resultado	depende
del	azar	y	no	de	una	causa	conocida.	Muestreo	aleatorio	simple	El	muestreo	aleatorio	simple	es	un	experimento	aleatorio	que	se	utiliza	comúnmente	en	la	investigación	de	mercado	y	la	encuesta	de	opinión	pública.	En	este	experimento,	se	selecciona	una	muestra	aleatoria	de	la	población	y	se	les	pregunta	sobre	su	opinión	o	comportamiento.	El
muestreo	aleatorio	simple	es	importante	porque	permite	a	los	investigadores	obtener	datos	representativos	de	la	población	en	general.	Selección	aleatoria	de	grupos	de	control	y	experimentales	La	selección	aleatoria	de	grupos	de	control	y	experimentales	es	un	experimento	aleatorio	que	se	utiliza	comúnmente	en	la	investigación	médica	y
farmacéutica.	En	este	experimento,	se	selecciona	aleatoriamente	un	grupo	de	control	y	un	grupo	experimental	y	se	les	administra	un	tratamiento	diferente.	La	selección	aleatoria	de	grupos	de	control	y	experimentales	es	importante	porque	permite	a	los	investigadores	determinar	si	un	tratamiento	es	efectivo	o	no.Mira	también	¿Cuántos	gramos	de
guiso	por	persona?	Descubre	la	cantidad	exacta	aquí	Asignación	aleatoria	de	tratamientos	La	asignación	aleatoria	de	tratamientos	es	un	experimento	aleatorio	similar	a	la	selección	aleatoria	de	grupos	de	control	y	experimentales.	En	este	experimento,	se	asigna	aleatoriamente	a	los	participantes	un	tratamiento	diferente.	La	asignación	aleatoria	de
tratamientos	es	importante	porque	permite	a	los	investigadores	determinar	si	un	tratamiento	es	efectivo	o	no.	Simulación	de	Monte	Carlo	La	simulación	de	Monte	Carlo	es	un	experimento	aleatorio	que	se	utiliza	comúnmente	en	la	ingeniería,	la	física	y	la	economía.	En	este	experimento,	se	utiliza	un	modelo	matemático	para	simular	un	proceso
aleatorio	y	se	repite	el	proceso	muchas	veces	para	obtener	una	distribución	de	probabilidad.	La	simulación	de	Monte	Carlo	es	importante	porque	permite	a	los	investigadores	predecir	el	resultado	de	un	proceso	aleatorio.	Prueba	de	hipótesis	La	prueba	de	hipótesis	es	un	experimento	aleatorio	que	se	utiliza	comúnmente	en	la	investigación	científica	y
la	toma	de	decisiones	empresariales.	En	este	experimento,	se	formula	una	hipótesis	y	se	recopilan	datos	para	determinar	si	la	hipótesis	es	verdadera	o	falsa.	La	prueba	de	hipótesis	es	importante	porque	permite	a	los	investigadores	tomar	decisiones	informadas	basadas	en	datos	objetivos.	Diseño	de	experimentos	factorial	El	diseño	de	experimentos
factorial	es	un	experimento	aleatorio	que	se	utiliza	comúnmente	en	la	ingeniería	y	la	investigación	científica.	En	este	experimento,	se	estudian	los	efectos	de	dos	o	más	variables	independientes	en	una	variable	dependiente.	El	diseño	de	experimentos	factorial	es	importante	porque	permite	a	los	investigadores	determinar	la	mejor	combinación	de
variables	para	lograr	un	resultado	deseado.	10.	Análisis	de	varianza	El	análisis	de	varianza	es	un	experimento	aleatorio	que	se	utiliza	comúnmente	en	la	investigación	científica	y	la	estadística.	En	este	experimento,	se	compara	la	varianza	de	dos	o	más	grupos	para	determinar	si	hay	una	diferencia	significativa	entre	ellos.	El	análisis	de	varianza	es
importante	porque	permite	a	los	investigadores	determinar	si	hay	una	diferencia	significativa	entre	dos	o	más	grupos.	Conclusión	En	resumen,	los	experimentos	aleatorios	son	importantes	en	la	investigación	científica	y	la	toma	de	decisiones	empresariales	porque	permiten	a	los	investigadores	obtener	datos	objetivos	y	precisos.	Los	10	ejemplos	de
experimentos	aleatorios	descritos	anteriormente	tienen	una	amplia	aplicación	práctica	en	una	variedad	de	campos,	desde	la	estadística	y	la	probabilidad	hasta	la	ingeniería	y	la	investigación	médica.	Al	comprender	estos	experimentos	aleatorios	y	su	aplicación	práctica,	los	investigadores	pueden	tomar	decisiones	informadas	basadas	en	datos
objetivos.Mira	también	Descubre	el	salario	por	hora	de	los	camareros	en	España	Al	lanzar	dados,	los	resultados	son	impredecibles.	Con	licencia	Un	experimento	aleatorio	es	el	experimento	en	el	que	el	resultado	de	cada	ensayo	particular	es	impredecible,	aun	cuando	se	pueda	establecer	la	probabilidad	de	ocurrencia	de	un	determinado	resultado.	Sin
embargo,	habría	que	aclarar	que	no	es	posible	reproducir	el	mismo	resultado	de	un	sistema	aleatorio	con	los	mismos	parámetros	y	condiciones	iniciales	en	cada	ensayo	del	experimento.	Un	buen	ejemplo	de	un	experimento	aleatorio	es	el	lanzamiento	de	un	dado.	Aun	cuando	se	tenga	el	cuidado	de	lanzar	el	dado	de	la	misma	manera,	en	cada	intento	se
obtendrá	un	resultado	impredecible.	Realmente,	lo	único	que	puede	afirmarse	es	que	el	resultado	puede	ser	alguno	de	los	siguientes:	1,	2,	3,	4,	5	o	6.	El	lanzamiento	de	una	moneda,	es	otro	ejemplo	de	experimento	aleatorio	con	solo	dos	resultados	posibles:	cara	o	sello.	Aunque	la	moneda	se	lance	desde	la	misma	altura	y	de	la	misma	manera,	siempre
el	factor	azar	estará	presente,	lo	que	resulta	en	incertidumbre	a	cada	nuevo	intento.	Lo	contrario	de	un	experimento	aleatorio	es	un	experimento	determinista.	Por	ejemplo,	se	sabe	que	cada	vez	que	se	hierve	agua	a	nivel	del	mar,	la	temperatura	de	ebullición	es	100	°C.	Pero	nunca	ocurre	que,	manteniendo	las	mismas	condiciones,	el	resultado	sea	a
veces	90	°C,	otras,	0	°C	y	a	veces	100	°C.	Espacio	muestral	de	un	experimento	aleatorio	El	conjunto	de	todos	los	resultados	posibles	de	un	experimento	aleatorio	se	denomina	espacio	muestral.	En	el	experimento	aleatorio	del	lanzamiento	de	un	dado,	el	espacio	muestral	es:	D	=	{1,	2,	3,	4,	5,	6}.	Por	su	parte,	en	el	lanzamiento	de	una	moneda,	el
espacio	muestral	es:	M	=	{cara,	sello}.	Evento	o	suceso	En	un	experimento	aleatorio,	un	evento	es	la	ocurrencia	o	no	de	cierto	resultado.	Por	ejemplo,	en	el	caso	del	lanzamiento	de	una	moneda,	un	evento	o	suceso	es	que	salga	cara.	Puede	servirte:			Propiedades	de	la	igualdadOtro	evento	en	un	experimento	aleatorio	podría	ser	el	siguiente:	que	en	el
lanzamiento	de	un	dado	salga	un	número	menor	o	igual	que	tres.	En	caso	de	que	se	dé	el	evento,	entonces	el	conjunto	de	resultados	posibles	es	el	conjunto:	E	=	{1,	2,	3}	A	su	vez,	este	es	un	subconjunto	del	espacio	o	conjunto	muestral:	M	=	{1,	2,	3,	4,	5,	6}.	Ejemplos	A	continuación	se	presentan	algunos	ejemplos	que	ilustran	lo	antes	dicho:	Ejemplo
1	Suponga	que	se	lanzan	dos	monedas,	una	a	continuación	de	la	otra.	Se	pide:	a)	Indicar	si	se	trata	de	un	experimento	aleatorio	o,	por	el	contrario,	un	experimento	determinista.	b)	¿Cuál	es	el	espacio	muestral	S	de	este	experimento?	c)	Indique	el	conjunto	del	evento	A,	correspondiente	a	que	el	experimento	tenga	como	resultado	cara	y	sello.	d)
Calcule	la	probabilidad	que	se	dé	el	evento	A.	e)	Finalmente,	halle	la	probabilidad	que	se	dé	el	evento	B:	no	aparecer	cara	en	el	resultado.	Solución		a)	Se	trata	de	un	experimento	aleatorio	porque	no	hay	forma	de	predecir	cuál	será	el	resultado	de	un	lanzamiento	de	las	dos	monedas.	b)	El	espacio	muestral	es	el	conjunto	de	todos	los	resultados
posibles:	S	=	{	(c,	c),	(c,	s),	(s,	c),	(s,	s)	}	c)	El	evento	A,	en	el	caso	de	que	se	dé,	puede	tener	los	siguientes	resultados:	A	=	{	(c,	s),	(s,	c)	}	d)	La	probabilidad	de	que	se	dé	el	evento	A,	se	obtiene	de	dividir	el	número	de	elementos	del	conjunto	A	entre	el	número	de	elementos	del	conjunto	S	correspondiente	al	espacio	muestral:	P(A)	=	2/4	=	½	=	0.5	=
50%	e)	El	conjunto	de	resultados	posibles	correspondientes	al	evento	B	(no	aparecer	cara	en	el	resultado)	es:	Puede	servirte:			Población	y	muestraB	=	{	(s,s)	}	Por	lo	que	la	probabilidad	de	que	se	dé	el	evento	B	en	un	ensayo	es	el	cociente	entre	el	número	de	resultados	posibles	de	B	entre	el	número	de	casos	totales:	P(B)	=	¼	=	0.25	=	25%.	Ejemplo
2	Una	bolsa	contiene	10	canicas	blancas	y	10	canicas	negras.	De	la	bolsa	se	sacan	al	azar	y	sin	mirar	adentro	tres	canicas	consecutivamente.		a)	Determine	el	espacio	muestral	de	este	experimento	aleatorio.	b)	Determine	el	conjunto	de	resultados	correspondiente	al	evento	A	que	consiste	en	que	después	del	experimento	se	tengan	dos	canicas	negras.
c)	El	evento	B	es	obtener	al	menos	dos	canicas	negras,	determine	el	conjunto	B	de	resultados	para	este	suceso.	d)	¿Cuál	es	la	probabilidad	de	que	se	dé	el	evento	A?	e)	Halle	la	probabilidad	de	que	se	dé	el	evento	B.	f)	Determine	la	probabilidad	de	que	el	resultado	del	experimento	aleatorio	sea	que	se	tenga	al	menos	una	canica	negra.	A	este	evento	se
le	denominará	C.	Solución	a	Para	construir	el	espacio	muestral,	es	útil	confeccionar	un	diagrama	de	árbol,	como	el	que	se	muestra	en	la	siguiente	imagen:	Diagrama	de	árbol	para	el	ejemplo	2.	Fuente:	elaboración	propia	El	conjunto	Ω	de	posibles	resultados	de	extraer	tres	canicas	de	una	bolsa	con	igual	número	de	canicas	blancas	y	negras,	es
precisamente	el	espacio	muestral	de	este	experimento	aleatorio.	Ω	=	{	(b,	b,	b),	(b,	b,	n),	(b,	n,	b),	(b,	n,	n),	(n,	b,	b),	(n,	b,	n),	(n,	n,	b),	(n,	n,	n)	}	Solución	b	El	conjunto	de	posibles	resultados	correspondiente	al	evento	A,	que	consiste	en	tener	dos	canicas	negras,	es:	A	=	{	(b,	n,	n),	(n,	b,	n),	(n,	n,	b)	}	Puede	servirte:			Función	homográficaSolución	c	El
suceso	B	se	define	como:	“tener	al	menos	dos	canicas	negras	después	de	haber	hecho	la	extracción	al	azar	de	tres	de	ellas”.	El	conjunto	de	resultados	posibles	para	el	evento	B	es:	B	=	{	(b,	n,	n),	(n,	b,	n),	(n,	n,	b),	(n,	n,	n)	}	Solución	d	La	probabilidad	de	tener	el	evento	A	es	el	cociente	entre	el	número	de	resultados	posibles	para	este	evento,	y	el
número	total	de	posibles	resultados,	es	decir,	el	número	de	elementos	del	espacio	muestral.	P(A)	=	n(A)	/	n(Ω)	=	3	/	8	=	0.375	=	37.5%	Entonces,	hay	37.5%	de	probabilidad	de	tener	dos	canicas	negras	después	de	extraer	al	azar	tres	canicas	de	la	bolsa.	Pero	obsérvese	que	de	ninguna	manera	podemos	predecir	el	resultado	exacto	del	experimento.
Solución	e	La	probabilidad	de	que	se	dé	el	evento	B,	consistente	en	que	se	obtenga	al	menos	una	canica	negra,	es:	P(B)	=	n(B)	/	n(Ω)	=	4	/8	=	0.5	=	50%	Esto	significa	que	la	posibilidad	que	se	dé	el	evento	B,	es	igual	a	la	probabilidad	de	que	no	se	dé.		Solución	f	La	probabilidad	de	obtener	al	menos	una	canica	negra,	después	de	extraer	tres	de	ellas,
es	igual	a	1	menos	la	probabilidad	de	que	el	resultado	sea	“las	tres	canicas	blancas”.	P(C)	=	1	–	P(b	b	b)	=	1	–	⅛	=	⅞	=	0.875	=	87.5%	Ahora,	podemos	comprobar	este	resultado,	notando	que	el	número	de	posibilidades	de	que	se	dé	el	evento	C	es	igual	al	número	de	elementos	de	los	posibles	resultados	para	el	evento	C:	C	=	{	(b,	b,	n),	(b,	n,	b),	(b,	n,
n),	(n,	b,	b),	(n,	b,	n),	(n,	n,	b),	(n,	n,	n)	}	n(C)	=	7	P(C)	=	n(C)	/	n(Ω)	=	⅞	=	87.5%	Referencias	Experimento	aleatorio.	Recuperado	de	canalphi.youtube.com.	Ross.	Probabilidad	y	estadística	para	ingenieros.	McGraw	Hill.	Experiment	(probability	theory).	Recuperado	de	en.wikipedia.org.	Suceso	determinista.	Recuperado	de	es.wikipedia.org.
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